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Nome: Guilherme Rodrigues Bruno

Nascimento: 29 de outubro de 1977

Naturalidade: Pelotas, RS

FORMACAO:

Técnico: Desenho Industrial - CEFET/RS (1996)
Graduacao: Arquitetura e Urbanismo - UFPEL (2002)
Especializacao: Histéria do Brasil - UFPEL (2004)
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Mestrado: Memoria Social e Patriménio Cultural - UFPEL (2009)
(Estagio sanduiche na UBA - Buenos Aires, Argentina)
Doutorado: Arquitetura - UFR] (2020)

ATUACAO PROFISSIONAL:

Prefeitura Municipal de Pelotas (2001-2004)
CEFET/RS (2008-2009)

Prefeitura Municipal de Bagé (2009-2013)
Universidade Federal da Fronteira Sul (2013-atual)
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PERCURSO ACADEMICO

Conclui o curso técnico com o projeto de um brinquedo ("Trenzinho Mineiro") para bebés, que se
caracterizava por explorar questdes psicomotoras, cognitivas e ambientais (materiais naturais e
manufatura artesanal).

Conclui a graduacao com o projeto arquitetonico de um partido politico. A ideia era criar um espaco
arquitetonico que representasse as aspiracoes simbdlicas e praticas do equipamento, sendo
significativo para seus diferentes niveis de usuarios, o publico externo e, ao mesmo tempo,
coerente com a paisagem urbana da cidade.

Nas especializacbes realizei estudos, histérico e de modelagem grafica computacional, do Mercado
Central de Pelotas. O tema foi estendido ao Mestrado, onde, no estadgio sanduiche, realizei estudo
sobre os mercados publicos de Buenos Aires. O conjunto desses trabalhos resultou numa reflexao
sobre o papel da atividade comercial na cidade, tanto como entidade imaginaria quanto concreta.

Nas prefeituras de Pelotas e Bagé, trabalhei com planejamento e desenho urbano. Particularmente
em Bagé, trabalhei mais préximo com a preservacao histérica e patrimonial da cidade, sendo
responsavel pela gestao do sitio histérico no ano em que foi tombado como patriménio estadual.

No doutorado trabalhei com o tema dos territérios educativos. A ideia era entender como as
cidades poderiam ser projetadas de modo a favorecer a educacao de seus habitantes,
particularmente as criancas. Este tema resultou numa questao: Se as cidades se tornassem
escolas, para qual realidade "de fora" seus habitantes estariam sendo preparados? Apesar de ser
uma reducao ao absurdo, as implicaces praticas da pergunta sao reais.

No processo dessa pesquisa, foram encontradas surpreendentes coincidéncias significativas,
dentro do seu préprio recorte, a cidade de Erechim. Tais coincidéncias parecem sintetizar todos
trabalhos anteriores: o brinquedo "trenzinho mineiro", os estudos sobre os mercados publicos, a
memodria e o patrimoénio das cidades e, entao, a educacao de criancas e adultos pelo espaco
urbano. Dessa confluéncia surgiu o Projeto de Pesquisa "Arquitetura, Ontologia e Magia", do qual
surgiu o projeto deste pds-doutorado, que tem uma temadtica surpreendente.
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